Metodologias activas utilizadas
para desarrollar capacidades
en los estudiantes de Dibujo Aplicado

Active methodologies used to develop skills in students of
Applied Drawing course

Resumen

1 objetivo de la asig-
natura de Dibujo
Aplicado es dibujar
e interpretar planos
constructivos de una propuesta
urbanistica y de una casa de ha-
bitacion, en donde el alumno
debe considerar todas las con-
dicionantes de estructura, ins-
talaciones, las normas de la Al-
caldia Municipal del Distrito
Central de Honduras, asi como
las normas internacionales.
Es por ello, que es conveniente
la incorporacién de metodolo-
gias activas, tendencias peda-
gégicas y tecnoldgicas para el
desarrollo de las competencias
que permitan a los estudiantes
realizar el dibujo de un juego
de planos de nivel profesional.
En el presente ensayo descri-
be precisamente la forma en
que fueron incorporadas estas
tecnologias en la asignatura de
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Abstract

The objective of the Applied
Drawing subject , is to draw
and interpret construction
plans of an urbanistic propos-
al and a dwelling house where
the student must consider all
the structure constraints, in-
stallations, and the Municipal
Mayor of the Central District
norms ,as well as the interna-
tional norms of construction.

For that reason, it is convenient
the incorporation of active
methodologies, pedagogical
and technological tendencies
that help with the development

of competences that allow the
students to carry out drawing
a set of engineering plans on a
professional level.

The following document talks
about how these methodolo-
gies were incorporated into the

course of Applied Drawing.
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constructive plans, Pedagogical
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Introduccién

El Dibujo Aplicado es una asig-
natura que tiene como objeti-
vo preparar al estudiante de
Ingenieria Civil para dibujar e
interpretar planos constructi-
vos como medio de expresién
del disefio, cdlculo y construc-
cién. Para lograr dicho objeti-
vo, el estudiante debe dibujar
una propuesta urbanistica y
una casa de habitacién, utili-
zando el dibujo técnico como
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el cédigo para llegar al recep-
tor, desarrollando, ademis, las
competencias que involucran la
investigacion, el anilisis y mo-
tivindolo a ofrecer ideas inno-
vadoras, aplicadas a la realidad
social.

En vista de lo anterior, «El uso
exclusivo de un unico método
es incompatible con el logro de
la diversidad de metas y obje-
tivos que profesores y alumnos
buscan alcanzar» (Fernindez,
2006) y es por lo que se han
combinado, varias metodolo-
gias activas, tendencias peda-
gégicas y tecnologias que son
aplicadas segun su pertinencia
en cada parte del proceso de
desarrollo de la asignatura.

Fundamentacién teérica

Si se tiene en cuenta que «los
métodos de enseflanza son
multiples y, en consecuencia,
pueden aplicarse en diversas
combinaciones segin los ob-
jetivos que se intentan conse-
guir» (de Miguel Diaz, 2005).
Es pertinente en este proceso
de ensefianza-aprendizaje, la
implementacién de metodolo-
gias activas como ser el Apren-
dizaje Basado en Proyectos y el
Trabajo Colaborativo, en com-
binacién con varias tendencias
pedagégicas y tecnolégicas con
el fin de ayudar al estudiante a
unificar los elementos a consi-
derar en el disefio y dibujo de
planos constructivos y moti-
var su interés por los mismos,
obteniendo un aprendizaje
significativo. Considerando lo
anterior, y en la bisqueda que
los conocimientos adquiridos
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perduren a largo plazo, se uti-
liza el enfoque constructivista,
por ser este coherente con el
desarrollo de competencias,
ademds «Desde esta perspec-
tiva las exigencias del aprendi-
zaje eficaz propuestas por este
enfoque se caracterizan por
ser un proceso constructivo,
activo, contextualizado, social
y reflexivo. Aprender con sen-
tido, aprendizaje significativo,
a partir de lo que se conoce,
activo y con tareas reales, serdn
las garantias de un aprendizaje
duradero.» (Fernandez March,
2006).

Por consiguiente, se escogié la
metodologia de Aprendizaje
Basado en Proyectos, por ser «un
método basado en el aprendi-
zaje experiencial y reflexivo en
el que tiene una gran impor-
tancia el proceso investigador
alrededor de un tépico, con
la finalidad de resolver pro-
blemas complejos a partir de
soluciones abiertas o abordar
temas dificiles que permitan
la generacién de conocimiento
nuevo y desarrollo de nuevas
habilidades por parte de los
estudiantes» (de Miguel Diaz,
2005).

De igual manera y como parte
inherente de metodologia an-
tes mencionada, se encuentra el
Trabajo Colaborativo que, por
un lado, permite trabajar con
grupos pequefios «para obte-
ner los mejores resultados de
aprendizaje tanto en lo indivi-
dual como en los demds. Pro-
mueve el desarrollo de habili-
dades, actitudes y valores en los
estudiantes.» (Tecnolégico de

Monterrey; 2014) y por el otro,
«los alumnos son responsables
de su aprendizaje y del de sus
comparfieros en una estrategia
de corresponsabilidad para al-
canzar metas € incentivos gru-
pales» (de Miguel Diaz, 2005).
Asimismo, se aplica el Apren-
dizaje Auténtico puesto que
el «estudiante relaciona la in-
formacién nueva con la que ya
posee, reajustando y reconstru-
yendo ambas informaciones
en este proceso. La estructura
de los conocimientos previos
condiciona los nuevos conoci-
mientos y experiencias, y estos
a su vez, modifican y reestruc-
turan aquellos» (Tecnoldgico
de Monterrey; 2014).

Al mismo tiempo, se debe utili-
zar el Aula Invertida, en la que
se le asignan a los estudiantes
textos, videos o contenidos
adicionales para revisar fuera
de la clase, haciendo efectivo
el tiempo usado en el aula, pa-
sando a aplicar el Aprendizaje
invertido «donde el profesor
guia a los estudiantes mien-
tras aplican los conceptos y se
involucra en su aprendizaje de
manera activa dentro del salén
de clases» (Monterrey O. d.,
2014).

Todo lo anterior permite al
estudiante un Aprendizaje
Activo «al promover su parti-
cipacién y reflexién continua
a través de actividades que se
caracterizan por ser motiva-
doras y retadoras, orientadas a
profundizar en el conocimien-
to, desarrollan las habilidades
de busqueda, andlisis y sintesis
de la informacién, promovien-



do una adaptacién activa a la
solucién de problemas» (IMon-
terrey, 2014).

En concordancia con todo lo
anterior, se desarroll6 el plan
de evaluacién para esta asig-
natura, en el cual se evaluaron
competencias. De acuerdo con
Villardon Gallego: «la compe-
tencia supone la adquisicién de
conocimientos, habilidades y
actitudes. Por tanto, la evalua-
cién debe evaluar los tres tipos
de adquisiciones» (2006) y que
la forma de no perder ninguna
de ellas de vista es mediante
rdbricas.

Cabe senalar que en la rdbri-
ca permite un sistema de eva-
luacién transparente donde el
alumno conoce exactamente
los criterios que se le estdn eva-
luando, asi como la calificacién
que puede llegar a obtener en
cada criterio, por lo que «sirve
como un proceso de auto-eva-
luacién en donde el estudiante
puede apreciar su propio des-
empefio» (Puerta Faraco, 2013)
ademds, «ayuda a que nuestro
alumno universitario sea mds
consciente de su propio pro-
ceso de aprendizaje». (Navarro
Garcia, Ortells Roca, & Marti
Puig, 2009)

Dentro de este marco de me-
todologias y tendencias peda-
gogicas, se hace necesaria la
aplicacién de las tendencias
Tecnolégicas como herramien-
tas para lograr la eficacia de las
primeras, de ahi que se utilicen
los Entornos Colaborativos de
Aprendizaje, o sea, espacios en

linea donde es «mas facil cola-
borar y trabajar en grupos, in-
dependientemente de dénde se
encuentren los participantes»
(Tecnolégico de Monterrey,
2014)

Esto conduce a la importancia
que tiene el uso de un Aula
Virtual como apoyo a la pre-
sencialidad, por ser el lugar
donde el estudiante encuentra,
materiales, recursos, textos, vi-
deos o contenidos adicionales,
que han sido dispuestos por el
docente, asimismo, le permite
la entrega de su trabajo y el
acceso a la retroalimentacién
correspondiente junto con su
calificacién.

Sumando a lo anterior se utili-
zan ademds plataformas como
Google Drive para el desa-
rrollo de documentos colabo-
rativos, LLecciones TED-ED
como un recurso de apoyo al
aula aprendizaje invertido, el
gestor bibliogrifico CITAVI
para la realizaron de los tra-
bajos de investigacién formal
de la asignatura, asi como, las
Presentaciones con PADLET
para realizar un mural del
tema transversal a la asignatu-
ra como lo es medio ambiente,
y sobre todo el manejo de la
herramienta de dibujo AUTO-
CAD para la elaboracién de los
planos.

Metodologia de trabajo

Se comienza con la plani-
ficacién didactica donde se
considera que «el trabajo del
estudiante sea el centro de la
misma» para asi «lograr que
los sujetos aprendan por si

mismos, es decir, aprendan a
aprender» (Sinchez-Bascones,
Ruiz-Esteban, & Pascual-G6-
mez, 2011) y es de donde sale
el “plan de proyecto” documen-
to que contiene la descripcién
del proyecto, el cronograma de
las actividades a realizar, y que
es socializado, discutido y ana-
lizado junto con los estudian-
tes para asegurarnos de su total
comprension.

A continuacién, se procede a la
organizacién del Trabajo Co-
laborativo comenzando con la
organizacién del equipo de tra-
bajo, o sea todos los estudiantes
de la asignatura, en grupos de
tres estudiantes, cada integran-
te tiene asignado investigar
un elemento que es parte del
sub- tema del grupo y este a su
vez es parte del tema de todo
el equipo, y cuyos resultados
serdn plasmados en un docu-
mento colaborativo utilizando

Google Drive.

Luego se da paso a la investi-
gacién tedrica y de campo, se
utiliza el gestor bibliografico
CITAVI, y plataformas como
amdc.giscloud.com, ciur.org y
Google Earth, en esta etapa el
estudiante construye un marco
tedrico y un marco metodold-
gico, que siguiendo con el ci-
clo del Aprendizaje Auténtico
(conocer, contactar y conectar),
una vez que se conocen y re-
lacionan los elementos a di-
bujar, se conectan con los co-
nocimientos previos a la clase
formando conocimiento nuevo,
y por medio del didlogo, la re-
flexién y la practica en el aula,

e-Innovaciéon UNAH INNOV@ N° 6, 2017

N

2017



los estudiantes llegan a obtener
la creacién de la propuesta ur-
banistica y por ende su juego
de planos constructivos.

En forma simultinea y con la
intensién que estudiante lle-
gue preparado con los temas
de clase al aula, se utiliza el
Aula Invertida donde estos se
imparten por medio de lec-
ciones TED-ED cuyos enlaces
se ubican en el Aula Virtual,
realizando ahi su evaluacién
y discusién, no obstante, las
dudas o consultas con las que
cada alumno pueda quedarse
se explican y/o amplian los
conceptos en el salon de clases,
logrando asi pasar de una cite-
dra magistral a un Aprendiza-
je Invertido, que permite una
mayor individualizacién de
los aprendizajes, acorde con el
ritmo de comprensién de cada
estudiante. El resultado final es
el dibujo de planos construc-
tivos utilizando el programa
de dibujo AutoCAD que han
aprendido a manejar simultd-
neamente al desarrollo de esta
asignatura.

Resultados: impacto educati-
vo sobre el proceso de ense-
nanza aprendizaje

Los estudiantes ademds de
aprender a dibujar planos
constructivos aprenden una
metodologia que les ayudard a
alcanzar nuevos conocimientos
o a desarrollar cualquier pro-
yecto, siendo esta, aplicable a
corto plazo en su vida univer-
sitaria, lo mismo que a largo
plazo en su vida profesional.
Con la ensefianza de tecno-
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logias y metodologias, los es-
tudiantes descubrieron que el
conocimiento de la tecnologia,
los hace auténomos en la ad-
quisicién y manejo del conoci-
miento logrando ser mds pro-
ductivos. Se puede decir, que
aprendieron a aprender, lo que
generé un aprendizaje conti-
nuo y significativo.

Conclusiones

La utilizacién de las meto-
dologias activas, asi como de
tendencias pedagégicas y tec-
nologias permiten preparar al
estudiante de Ingenieria Ci-
vil para dibujar e interpretar
planos constructivos, logran-
do un aprendizaje holistico,
por consiguiente, desarrolla
conocimientos, habilidades y
actitudes, fomentando ade-
mds la investigacién, aprende
a tomar sus propias decisiones
y aumenta la confianza en si
mismos.

Cabe recalcar que la retroa-
limentacién tedrico-prictica
durante todo el proceso de
enseflanza, asi como un plan
de evaluacién, que ademids de
la heteroevaluacién, permita la
coevaluacion, la autoevaluaciéon
y la reflexién, es fundamental
para el logro del buen rendi-
miento académico y el desarro-
llo del pensamiento critico de
los estudiantes.

Sin embargo, atn y cuando
el estudiante estd abierto a
innovaciones en su proceso
de ensefanza-aprendizaje, se
debe considerar que existen
factores externos que influyen

en su rendimiento académico.
Asimismo, es preciso tomar en
cuenta que ninguna tendencia
pedagdgica como tecnoldgica
sustituye al docente, este repre-
senta un papel indispensable
en esta como guia y consultor.
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